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1 Identificacao

Nome da disciplina: Processamento de Imagens

Horario: Tercas e Quintas, 14:00 as 15:50

Local: ENE, Sala da Pés-Graduacio, Espaco no Sergio Barroso (antigo CDT)

Professor Responsavel: Mylene C.Q. de Farias

E-mail: mylene@ene.unb.br

Pagina do Moodle: http://aprender.ead.unb.br/course/view.php?1d=3222
Pégina do curso: http://www.ene.unb.br/mylene/PI.html

2 Conteado Programatico

Introdugdo e fundamentos

Transformadas de imagens

Realce de imagens no dominio espacial e no dominio da frequéncia
Restauragao de imagens

Cores

Transformadas

Compressao de imagens

Morfologia e segmentagao de imagens

Outro tépicos: HDR, plenoptic imaging, computational photography, dithering, watermarking.
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4 Metodologia de Ensino e Avaliacao

O curso sera baseado em aulas expositivas com auxilio do quadro e projetor multimidia. Para fixacdo
dos tépicos estudados em sala de aula, listas de exercicios quinzenais serdo disponibilizadas. Es-
tas listas conterdo problemas tedricos e problemas computacionais. As notas de aula e as listas de
exercicios estardo disponiveis no Moodle (http://aprender.ead.unb.br/course/view.
php?1d=3222). As solugdes das listas de exercicios (c6digo e solucdo) devem ser submetidas pelo
Moodle. Nao serdo aceitas submissdes por email.

O curso também contard com um projeto final. Os projetos deverdo ser desenvolvidos em grupos de
no méximo dois alunos. Os projetos podem ser executados em qualquer uma das seguintes linguagens
de Programacio: C, C++, Java ou Matlab. As apresentagdes dos projetos serdo realizadas na dltima
semana de aula. No tltimo dia de apresentagdes, o grupo deve submeter o relatdrio sobre o trabalho
realizado (em formato IEEE) e o cddigo fonte e executdveis da implementacdo pelo Moodle. Possiveis
temas de projetos estdo disponiveis na a partir da segunda semana de aula na pagina do Moodle e na
pagina do curso.

A avaliagdo sera feita através de 2 (duas) provas tedricas. A nota final (NF') na disciplina sera
calculada da seguinte forma:

NF=P, -0,25+P5-0,25+ Le-0,2+ Pj-0,3

sendo P; = nota na prova 1, P, = nota na prova 2, Le a média das listas de exercicios e Pj a nota
do projeto final. As provas tedricas, individuais e sem consulta, e a apresentacdo dos projetos serdo
realizadas nas seguintes datas:

* Prova 1: 20/04 - quinta-feira as 13h

* Prova 2: 20/06 - terga-feira as 13h

* Apresentacdo dos Projetos: 23/06 e 27/06 - terca-feira as 13h

* Entrega dos Relatdrios dos Projetos: 29/06 - quinta-feira as 14h

Nao ha provas de reposicdo. O(a) estudante serd reprovado(a) se obtiver um percentual de faltas superior
a 25% e, conforme norma da UnB, ficard com meng¢ao SR. A mencdo final do(a) aluno(a) serd atribuida
segundo a tabela a seguir:

Nota Final Mencao Final
9,0 < NF <£10,0 SS
7,0<NF <9,0 MS
5,0 < NF <7,0 MM
3,0<NF <5,0 MI
0<NF <3,0 II
Acima de 25% de faltas NF' = 0,0 SR

ATENCAO: Em hipétese alguma serd permitido o plagio/cépia/cola parcial ou integral de qualquer
atividade de avaliacdo da disciplina. Todos os envolvidos serdo punidos com a nota 0,0 (zero) nas
avaliacdes em questao.
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5 Calendario de Atividades

Segue o calenddrio da disciplina. As datas e contetidos estdo sujeitos a mudancas ao decorrer do curso.

Aula | Data Contetido
1-1 | 07/03 (TER:14-16) | Apresentacdo do curso/ Fundamentos
1-2 | 09/03 (QUI:14-16) | Fundamentos
1-3 | 14/03 (TER:14-16) | Realce no Dominio Espacial
1-4 | 16/03 (QUI:14-16) | Realce no Dominio Espacial
1-5 | 21/03 (TER:14-16) | Realce no Dominio Espacial
1-6 | 23/03 (QUI:14-16) | Transformadas
1-7 | 28/03 (TER:14-16) | Transformadas
1-8 | 30/03 (QUI:14-16) | Realce no Dominio da Frequéncia ok
1-9 | 04/04 (TER:14-16) | Realce no Dominio da Frequéncia ok
1-10 | 06/04 (QUI:14-16) | Restauracdo de Imagens
1-11 | 11/04 (TER:16-19) | Restauragcdo de Imagens
1-12 | 13/04 (QUI:14-16) | Restauracdo de Imagens
1-13 | 18/04 (TER:14-16) | Revisdo
1-14 | 20/04 (QUI:13-16) | Proval
2-1 | 25/04 (TER:13-16) | Processamento em Cores
2-2 | 27/04 (QUI:14-16) | Processamento em Cores
2-3 | 02/05 (TER:14-16) | Processamento em Cores
2-4 | 04/05 (QUI:14-16) | Compressao
2-5 | 09/05 (TER:14-16) | Compressiao
2-6 | 11/05 (QUI:14-16) | Compressao
2-7 | 16/05 (TER:14-16) | Atencao Visual, Marca DAgua Morfologia
2-8 | 18/05 (QUI:14-16) | Morfologia
2-9 | 23/05 (TER:14-16) | Morfologia
2-10 | 25/05 (QUI:14-16) | Morfologia
x-xx | 30/05 (TER:14-16) | Viagem
x-xx | 01/06 (QUI:14-16) | Viagem
2-11 | 06/06 (TER:14-16) | Segmentacio
2-12 | 08/06 (QUI:14-16) | Segmentacio
2-13 | 13/06 (TER:14-16) | Marca d’4guas
x-x | 15/06 (QUI:14-16) | FERIADO
2-14 | 20/06 (TER:13-16) | Prova 2
2-15 | 23/06 (QUI:13-16) | Apresentacao dos Projetos
2-16 | 27/06 (TER:13-16) | Apresentacao dos Projetos
Total de Horas =2x(13)+3+2x(13)+6=(26+3)+ (26 +6) =61
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